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INTRODUZIONE R ZZA

Zzap!Raine nazce alla fine del 2001 =otio forma oi webzine, ovwero una nvista sfogliabile online come un sito web, Si
fratta di un progetto amatoriale realizzato da appassionat di videcgame non professionist], ispirato alla rivista “culto”

italiana 2d inglese Zzap! che, a guel tempo, aveva chiuso da circa un decennio, Ai fondatori Stefano Ferrari e Liliana

Vitalini si aggiungono presto redattori da ogni parte del mondo tra cui alcuni memkbn delloriginaria redazione ingless.
Lobisttive di Zzap!Raine era di “colmare il vuoto” lasciato da Zzap! dopo |5 sua chiusura,

A differenza delia rivista oniginale, Zzap!Raine non fraita di home compurer ma di videcgame da sala giochi. | titod
recensiti vengona scelii ra guelli emulati dal Raine, velocissime emulaiore creato nel 1888 e che ad eggi supporta
altre 1.000 videogames prevalentemsente Taito, Toaplan, Cave, Capcom CP51-2 & SKEK {Mep Geol. Alcuni di questi
non seno emulati dal MAME ma sono esclusivi del Raine. Inoltre, il Raine offre la possibilta di giccare alcuni classici
fra cui Pac-Man, Donkey Kong & Frogger in versicne poienziata (detta "EmulX") con grafica e sonoro rifatti in chiave
maderna. Guando viene recensiio unc di quest titali |a rvista lo valuta nelle versioni normale e pompata (Emuli).

Il prirng numera di Zzap!Haine viens pubblicaio nel gennaie 2002 e 'ultimo numers nel dicembre 2002, Le fredic
riviste (undici uscite regalar 2 due speciali nataliz’] sona in lingua inglese & tutlora disponibil gratuitaments zllindi-
rizzo hffpadrame {emufaiion. com/zzagraing. Clascun nurmera ha copertina, editornale, recension! ed articali spaciali.

Duello che tenete tra le mami il primo numens stampato su carfa; peraliro inte~ ~ente in italiano. Per l'occasione, al
feam originale di Zzap!Faine si unisce la redazione italiana di Zzap! Ed il cer nio s chiude. C =i apre?
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VALUTHZIONE DEI GIOCK o i -
St ™ 4
Seguende la tradizione di Zzap!, anche su ZzaplRaine i var aspetti dey ioch” ecensiti sonc valutati J".!!‘l ;
in numeri perceniuali (da 0% pessimo a 100% sccellente). T. que valuta. .ni provengono da Zzap! -.';:ﬁ , [P'EF"* £l

L S
e sono: Presentazione per lintreduzione, il demo dei gio~"# e\ ticche- -a delle opzioni. Graficae -3 “r—""'=.'_:.'!"
Sonoro valutano immaging, colon, animazieni, colonns =d et i s v . Appetibilita & quanto il
gicce ¢ invoglia a meftere il primo gettone e Longew, ™ gur 40 invece ci fa venir voglia di ritormarci
e spendearc altri soldini. & questi valor, su Zzap!F e a samo aggiunio Originalita, fattors fonda-
mentale nei videogame arcade in gquanto indica gu. nl il g 0 sia stato innovativo o seminale.

Il voto Globale sintslizza | voti precedenti. L ~do g wes. raggivnge || B0%, al gioco viene asse-
gnate il bolline di qualita Sizzler ("Gioco Caloe " sw .- ol itzliano). Ma se invece raggiungs quota
253% il titolo =i accaparra |la mitica mel . “a d'ore qui chiamata Raine Medal Award.
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ZZAFPPATORI @LLGVRISCOSSAI

Andrea “Bisboch™ Hab’ oh non ama la
nostalgia fine a =& stessa ma vede, ned
vecchi giochi, infinite accasioni per creare
qualeosa di nuovae: hack, racconti, disegni,
stream video, canzoni e... perché no, riviste!

Che dire di Carlo Santagostinag? || nostro
personale Santa Claus redazionale genero-
so ed "abbondante’, che ci regala perle di
conoscenza videoludica a 360 gradi. Senza
sosta dal 18985, passando per Zzap! e TGM.

Davide Bottino scrive su Zzap! e =i dilstta
anche nel creare musica, pixel art & video-
game. Al momento @ impegnato col remake
di Toki per C84 e spera un giomo di publbli-
care un gioco ocriginale per il biscotione!

e
L

- Davide Corrado, polisdrico gigols della

By tecniclogia in pista da pid di un frentennic.
ey Cintura nera di sistemi UNIX, non disdegna

3 il retrogaming. Ha collaborato con le mag-

giori riviste di videogicchi, Zzap! compresa.

Luca “MADrigal”™ Antignano, classe 1874,
viaggia fra passato, futura, talia ed Austra-
liz. Mette il naso in gualsiasi cosa che sia
retrogame ed emulazions. Su ZzaplRaine
dal 2002 2 non ha intenzione di smetterg!

Marco “marcolage™” Lago & un designer
che ha messo e ancora metie mano su
diverse cose. Una fra futte Emuita.it. Legge- [l |

va £zap! "da giovane” e... che bella espe- ‘ ﬁ

rienza poter finalmente contribuire ocggil

Stefano “Faxxon1® Ferrari, assiduo

frequentatore di sale giochi e dei peggion e

bar e lettore del sacro mensile Zzap! Feroce ::I i 5]

Paolo Besser & un redattore di Zzap! di
lungo corso, avendo debuftato sulle pagine
della rivisia itafiana nell'ormal lontang 1820,
Cia allora ha scritto su dezzine di pubblica-
zioni di divers! editor.

di tamburi) ideatore di ZzapiRaine.
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REVIEWS

Mon si pud parlare di The
King of Fighters senza
menzionare i suo creafore:
Takashi Mishiyama, sansei
del game design che, in
ofire 40 anni di camiera tra
Irem, Capcom, SHK &
Mameo ha concepiio piete

THIE KiNG OF

7 FIGHTERS

_J'

@1993 SNIC
CA"MADRIGAL" ANTIGNANO

[ fare: con una vera
& propria storia e perso-
naggi ben caratterizzati. E
visto |'ottime successo,
dopo tre anni produce una
NUOYE SagaE con Un ampio
roster di lottatori che com-
prende quell di FF ed altr
creati appositamente o
presi da alfri giochi 5

" mh‘-‘ o
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Caratteristica principale
dell'intera saga & |a loita a
squadre. Ogni team sceglis
tre picchiatori fra i tanti a
disposirione & lo sconiro
wiene vinto da chi sconfig-
ge lintero team avversarno.
| giocaton umani possono
prendere una squadra gia
pronta o mischiare tre
lottatori da sqguadre diver-
s&_ |l computer propoma

mmmmmmmmmmmm

roster di guasi 40 koitaton selezionab®

SEmpre una squadra
preformata. Vincendo
alcuni scontni in sequenza,
=i arriva al boss finale.
Qui entrano in ballo [a sto-
ria & la rivalita fra i tanti
teamn e addiritura k= rela-
Zioni ramantiche fra i loi-
tator, cose che in tutti
questi anni {la saga & viva
e vegeta e l'ultimo gioco
risale al 2022) hanno ali-

SOND grossi e pill rumaone
fanno quando cadoma”
miliar del videogame fra
cui Moon Patrol, Kung Fu
Master, Metal Slug =d il
prima Street Fighter.

Ciol sup passaggio da
Capcom a SNEK nel 1881,
sfrufta le immense poten-
zialita del neonato hardwa-
re Meo Geo per creamns

Dice i saggo; P A

Parliamoci chiaro: KOF "38 & un gran bel gioco. Uno di gquelli che in sala
giochi attira anche chi non mastica questo genere di videogame grazie ad
.. un affiract mode favoloso (come SNK ci ha abituati fin dall'intreduzione del
Meo Geo). Spiegazioni chiare sulle modalita di gioco & su come fare e
mosse speciali. E poi intermezzi e sequenza finale cltimamente llustrati.

il contorno c'e futio ma... che dire del piatio forte? Anche quello & gustoso! Facile
inizigre & vincere | primi due sconfri a prescindere dal lotftatore che scegliamo, ma poi
l'intelligenza della CPU =i fa vedere e ci obbliga ad imparare a dosare attacchi, difese
e confromosse anche per fare solo un passetiing in pil. E servono riflessi d'acciaio
sopratiutio coniro il boss intermedio e gquello finale (davwers durissimo]),

Realizzazione tecnica eccelsa e olfima giocabilita: di cerdo uno dei miglior fghling
game 20 mai concepiti. Mon alla poriata di tulti, ma chi persevera sara premiaio.
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RECENSIONE DI DAVIDE *DavePlunder” BOTTINO

LE ALTRE VERSIONI! RECENSITE...
Atari Lynx
& 1992 Afari Corporation, solo cartuccia

Commodore Amiga
2 1881 Oeean, solo disco

Toki & un vaioroso salfie perfeii in loca” 3
QUEFTIer... nia, Wi prego, amsne.

basta con le solite storie
trita e ritrite! Proviamao
qualcosa di pid moderno.

Monostante i’ _-nai;
Propric per gques s
followsr - ~=sgono o

Teki e Miho sono un'ap- dismisura 2w ~Uandho

pariscents coppia di fini=ne per v arars |= Vooky smaschera Toki per  dai teribili tirapiedi di
1”‘*#_!"19 ’"ﬁ”E”F‘Eﬁ_ : © wnzioni o Vookimedio, lo scimmicne semianaifa-  Yooky: Boloragog la
5-:-m5.| .a -1:2 lil%l’jltl, fisici Ny’ Lo s..ttenm! beta che &, gli frega ia squilibrata, Rambacha il
socolpifi, viagg! in tuﬂc:‘il Pl gre so i Emgapu- donna, se la porta nel sus  guardone, Mogulvar lo
mando pagati da papa, rec "~ .dibenaldi sopra. palazzo d'oro e vissero zozzone, Zorzamoth il
veglia di lavorare zero e la cima del parrucchinc. tutti felici & contenti

Spprhilo DEseUTR Eae .t T coppia nella {tranne la scimmiz.

capacita, a parie scatiarsi

T I’}
sua isola privata con la owvviamenie). i jl

scusa di un reportage, E invece no, purroppa.
perche siccome siamo in
un yideogame dovremo

per forza prendere le parti
del sedicente maschic
alfa, per aiutarlo a fipren-
dersi fa sua sciacoustta e
sembianze {guasi)
Umane.

Per far guesio dovremao
Superare cinque impegna-
tivi afage [cavemne,
acqua, lava, ghiaccio e

o e faresia) pullulant di

TEE: 0 assurde creature &

T capeggiati

=
@ Rambacha ha occhi solo per Toki &
g




TOKI PER AMSTRAD CPC/CPC+ (128Kb RAM)

Ocean. Dopo quasi 20 anni, un piccolo gruppo di programmatori francesi indipendenti chiamato GGF si meite al

aéd

Mon c'é di cul sorprendersi se una conversione ufficiale di Toki su Amstrad CPC non sia mai stata prodotia; i
gioco armive in sala poco prima che 'home computer di Alan Sugar uscisse di produzione. Voci di cormidoio. secon-
do cui Ocean slesse lavorando su un oltimo porting, si sono poi rivelate infondate.

E dunque... Che o fa qui questo box? Beh, diciamo che Toki per CPC oggi esiste — anche se non grazie ad

lavoro, Tre anni dopo, a ottobre 2022, pubblica (gratuitamente!) "la conversione impossibile™.

Toki GGP non & una conversione fedele ma una rivisitazione in cui @

gameplay originale viene abbinato ad eccellenti grafica & sonoro ed
un “remix” dei fvelli. Il tutto su due floppy disk. da usare su un CPC

can 128 Kbyte di RAM.

Neon vi resta che visitare il sito degli autori per scaricario gratis!
Link: hifpa-fwww ameiradogp. com/TORI-GGP-DOWNL OAD. Frimil

molestatore & infine

Bashtar il manesco. yF !
Toki pud efiminare i gy

nemici con raffiche di ~ R ;
sputi o, nalla migliors e
tradizione platform. ¥ "

saltandogli in testa, ma
essendo un frolloccons
perde una vita al minimo
colpo subite. Fortunata-
mente lungo la via pud
raccattare un casco da
football per proteggersi,
quattro diversi tipi di

(GQMHEUEHE 84

Toki per C84 ha 'aria di una conversione iniziata
con le mighori imtenzioni, ma finita in modo troppo
frettoloso e a tratti superficiale, La grafica &
colorata, ma poco definifa & & volte malto, malto
blocchettosa: purtroppo uno degli sprite pid
trasandati & propric il povero Toki, con un inspie-
gabile occhio da clown & un colorito grigiastro
deprimente,

Di positivo c'é che | Fvelli sono grandi, molo simili
al coin-op e belli da vedere {franne 'ultimo), sono
presanti all'appelo molti dei nemic e le principali

caratieristiche del gameplay, & anche se il feeling

non & perfetic la giocabilita & discreta.

Peccato che il sistema di controllo sia impreciso &
e collisioni non perdoning | minimeo emrore,
rendendo il futto arfificiosamente difficile
frustrante. Poi non riesco proprio & credere che
sulla cartuccia of sia stato posio solo per UNA
dannata musicheita! Per non impazzire ho spento
le casse, visto che gli effetti sono abbastanza
ridicali,
Mel complesso non & una conversione malvagia e
con un po’ di pazienza si fesce ad apprezzarla,
ma resta Famaro in bocca perche con appena un
po’ d’attenziene in pil al gameplay poleva essere
miolto pid fedele, giocabile 2 divertents.

M
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